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STEAM modelis
Kriterijai Rodikliai Atsakingi Atlikimo terminai
asmenys

1. STEAM dalykuy 1. STEAM dalyky darbo grupés sudarymas (grupe sudaro | Mokyklos Rugséjis
mokytojuy metodinés gamtos moksly, matematikos, meny ir technologijy, kalby | administracija; Mokslo mety eigoje
grupés veikla pradiniy klasiy mokytojai). STEAM darbo

2. STEAM dalyky proceso organizavimo aptarimas darbo | grupés

grupéje, mokytojy taryboje bei mokyklos taryboje. koordinatorius;

3. STEAM dalyky stiprinimo veiksmy plano sudarymas. STEAM darbo

4. STEAM dalyky ugdymo proceso organizavimas, grupés nariai.

vykdymas ir stebésena.
2. Mokiniy STEAM 1. STEAM dalyky ir integruoto ugdymo organizavimas ir | Mokyklos Geguzgs,
dalyky ugdymosi jgyvendinimas: administracija Rugséjo
poreikiy 1.1. Ugdymas jgyvendinamas integruojant bendrojo meénesiais
pazinimas ir ugdymo dalykus, neformaliojo Svietimo programas.
duomenimis 1.2. Rengiami integruoti STEAM ir kity dalyky planai,
gristo ugdymo integruojant temas, veiklas ir kita.
jgyvendinimas 1.3. Vykdomi pasirenkamieji dalykai, kurie gali biiti 18

gamtamokslinio ugdymo srities, informaciniy technologijy
srities, matematikos, technologijy, meny ar kity sri¢iy.

1.4. STEAM veiklos vykdomos bendradarbiaujant su
mokyklos mokslo ir verslo partneriais.

1.5. Organizuojami, planuojami integruoti STEAM
dalyky:

1.5.1. tyrimai, projektai, renginiai;

1.5.2. projektu pristatymai, aptarimai.




Kriterijai

Rodikliai

Atsakingi
asmenys

Atlikimo terminai

2. STEAM dalyky mokiniams pasiiila (mokiniy
pasirinkimui):
2.1. Neformalus ugdymas:
2.1.1. Mazasis programuotojas;
2.1.2.Kirybinés dirbtuvés;

2.1.3. Meny (muzikos) studija;

2.1.4. Eksperimentuoju ir Zaidziu.

3. Ugdymo metoduy,
skirty mokiniy
STEAM gebéjimu
plétotei taikymas.

1.STEAM dalyky ugdymas vykdomas naudojant
projekting ugdymo(si) veikla, taikant aktyviojo ugdymo
metodus ir priemones: kiirybinj darbag grupése, vykdant
projektus, improvizacijos elementus, eksperimentus,
tyrimus mokykloje ir ne tik (pavyzdziui, gamtoje,
mokslinéje laboratorijoje ir pan.), modeliavimg (pamokoje
ir po pamoky) dalijimasi patirtimi ir atradimais, darbo
rezultaty pateikimu ir pristatymu; sprendziant inZineriniy
arba realiy problemy (t. y. naujy produkty ir (ar) sistemy
kirimas, sprendziant praktinius Zzmoniy poreikius) tyrimu
ir sprendimu individualiai bei grupé¢je, dalykinés (gamtos
moksly, matematikos, meny ir technologijy) veiklos
teoriniy ziniy jsisavinimu, praktiniy ir kiirybiniy geb&jimy,
butiny STEAM kiirybiniams darbams atlikti, jgijimu.

2. Ugdymo metody, skirty mokiniy STEAM geb¢jimy
plétotei taikymas integruojant j visas mokyklos veiklos
sritis.

Dalyky mokytojai

Mokslo mety eigoje

4. Ugdymo turinio
mokykloje siejimas su
visuomenés gyvenimu
ir aplinka

1. STEAM ugdymas — integralus, | kompleksiska
tikrovés reiskiniy

pazinima, pritaikymg ir problemy sprendimg kreipiantis
mokiniy gebéjimy ugdymas gamtos moksly, technologijy,
inZinerijos, meny ir matematikos (STEAM, angl. science,
technology, engineering, arts, maths) kontekste.
Mokytojai kartu rengia STEAM ir kity dalyky planus,
integruodami temas, veiklas ir kita. Mokytojai kartu
dalyvauja, organizuoja, planuoja STEAM renginius,

Dalyky mokytojai

Mokslo mety eigoje




Kriterijai

Rodikliai

Atsakingi
asmenys

Atlikimo terminai

projekty pristatymus, aptarimus.

2. STEAM yra ne vienos srities disciplina, todeél
mokykloje ugdymas jgyvendinamas integruojant bendrojo
ugdymo dalykus, neformaliojo §vietimo programas ir
pasirenkamuyjy dalyky programas, kurios gali biiti i$
gamtamokslinio ugdymo srities, informaciniy technologijy
srities, matematikos, technologijy ar kity sri¢iy. Dirbant su
STEAM dalykais pasitelkiamos jvairiy moksly tyrimo
perspektyvos, 1 tiriamaji objekta zvelgiama iS jvairiy
moksly tyrimo perspektyvy, pasitelkiamos viena kitg
papildancios tyrimo metodologijos.

3. STEAM dalyky turinys glaudziai siejamas su
visuomenei aktualiomis temomis ir jgyvendinamas
tarpdiscipliniSkai per STEAM dalyky pasirenkamasias
programas, neformalaus ugdymo programas ir visus
bendrojo ugdymo mokomuosius dalykus. STEAM
pasiekimai aktualizuojami visuomeniniame kontekste
atskleidziant socialinei sriciai kuriamg bendra nauda.
Visuomeniskai aktualiy, realiy problemy sprendimo
pavyzdziai:

3.1.  Vabaly namelio gamyba (technologijos/IGMK,
lietuviy k./muzika/ matematika);

3.2.  Tautiniy prijuosCiy gamyba ir dekoravimas
(GMK/technologijos, matematika/ gamta/chemija/ dail¢);
3.3.  Mokyklos Botaninio tako sukiirimas (biologija/
informacinés technologijos/technologijos);

3.4.  Zalio rimy scenografijos kiiryba
(Technologijos/lietuviy k.);

3.5.  Vaizdinés priemonés -dinozaurai gamyba (Pasaulio
pazinimas/ matematika/ I'T/ dailé/ technologijos);

3.6.  Parko maketo projektavimas ir apZeldinimas
(Pasaulio pazinimas/ dail¢ ir technologijos/ matematika/
inZinerija);

3.7. Kalédiniy zaisliuky eglutei puosti gamyba (Pasaulio p,




Kriterijai

Rodikliai

Atsakingi
asmenys

Atlikimo terminai

/ dailé ir technologijos / lietuviy k.);

3.8.  Mokomosios medziagos, kaip iSsivysto varle,
ruoSimas (Pasaulio paZinimas/ dail¢ ir technologijos/
lietuviy kalba);

3.9. Katapulty gamyba (Pasaulio pazinimas/ inzinerija/
matematika/ LegoEducation);

3.10. Misko maketo gamyba (Lietuviy k./matematika/
pasaulio p./ dailé ir technologijos);

3.11. Vaikstanc¢io Suniuko gamyba (Lietuviy k./
matematika/ pasaulio p./ dail¢/ LegoEducation ir
technologijos);

3.12. Maketo pavasario tema gamyba (Lietuviy k./
pasaulio p./ dailé ir technologijos);

Kirybinis darbo ,,Sodo ir darzo gérybeés* atlikimas ir
pristatymo sukiirimas (Pasaulio p. / lietuviy k. /
matematika/ dailé ir technologijos).

5. Irangos
panaudojimas
mokiniy STEAM
dalykuy ugdymosi
poreikiams

1. Mokyklos mokiniai ir mokytojai lankosi ir
naudojasi mokyklos partneriy aplinkomis:

atlieka bandymus Kauno technologijos universiteto
specializuotose laboratorijose, Vytauto Didziojo
universiteto laboratorijose; Lietuvos agrariniy ir misky
moksly centro: Misky instituto tiriamyjy darby mokslinése
laboratorijose; muziejuose ir kitose netradicinése erdvése
atlickami STEAM dalyky kirybiniai- praktiniai darbai,
projektai, tyrimai.

2. Visuose kabinetuose yra multimedijos, septyniuose
kabinetuose interaktyviis ekranai ir kitos IT priemonémis,
chemijos, biologijos, matematikos 3D programas ir jrangg,
kas sudaro puikias salygas dabar ir ateityje plétoti
kokybiska STEAM mokyma, IKT taikyma ir gabiy
mokiniy poreikiy tenkinima tiek pradiniame, tiek
pagrindiniame ir viduriniame ugdyme.

3. Taip pat ir toliau plétosime STEAM ugdymui aktualias
mokytojy kompetencijas ir kvalifikacijas.

Administracija,
dalyky mokytojai.

Mokslo mety eigoje
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Atsakingi
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6. Partnerysté su
jvairiais socialiniais
partneriais

1.Musninky Alfonso Petrulio gimnazija yra pasirasiusi
bendradarbiavimo sutartis su Siais socialiniais partneriais:
1.1. Sirvinty meno mokykla;

1.2. Valstybinio Kernavés kultiirinio rezervato direkcija;
1.3. Asociacija“ Musninky socialinés iniciatyvos®.

Mokyklos partneriy
atstovai;
Dalyky mokytojai.

Mokslo mety eigoje,
pagal poreik].

7. STEAM dalykuy
mokytojy
kompetenciju
tobulinimas

1. STEAM dalyky mokytojy kvalifikacijos tobulinimas
numatomas mety eigoje, atsizvelgiant } Ugdymo plétotes
centro, Nacionalinés §vietimo agentiiros, Sirvinty rajono
Svietimo centro, eTwinning programos ir kity jstaigy
(organizacijy/ projekty) pasitilymus bei mokyklos
poreikius, numatytus strateginiame bei veiklos planuose.
2. Tobulinti STEAM mokytojy kvalifikacija numatoma:
2.1. Inicijuoti ir jsijungti j Lietuvos ir tarptautinius
projektus, dalintis geraja patirtimi su mokyklos, STEAM
mokykly bendruomene Lietuvoje ir uzsienyje.

2.2. mokyklos mokytojy dalyvavimas renginiuose,
skirtuose STEAM tematikai, STEAM dalyky mokytojy
patirties sklaida;

2.3. Dalyvavimas internetiniuose, nuotoliniuose
mokymuose, paskaitose, seminaruose, kursuose.

2.4 Konferencijos, skirtos STEAM ugdymo plétrai,
mokykloje organizavimas.

Gimnazijos
administracija;
Mokyklos pedagogai

Mokslo mety eigoje

8. Materialiyju
iStekliy pritraukimas
STEAM dalyky plétrai
mokykloje

1. STEAM dalyky mokymuisi skirty priemoniy
Jsigijimas:

1.1.  Mokykla naudoja mokinio krepselio 1ésas ir siekia
pritraukti daugiau paramos bei specialiyjy 1€Sy (STEAM)
dalyky mokomosios bazés stiprinimui.

1.2.  Lego Education priemoniy jsigijimas.

2. Mokslui skirty iStekliy panaudojimas STEAM
dalyky ugdymui.

Gimnazijos
administracija

Mokslo mety eigoje




Kriterijai

Rodikliai

Atsakingi
asmenys

Atlikimo terminai

9. STEAM dalyky
populiarinimas

1. Mokiniy, besimokan¢iy STEAM formaliajame ir

neformaliajame ugdyme, stebésena, pasiekimy fiksavimas,

ju pasitelkimas populiarinant STEAM dalykus.

2. 2022-2023 m.m. mokykloje planuojama 10

neformaliojo ugdymo uzsiémimuy, i$ jy 4 STEAM dalyky

uzsiémimy:

2.1. 1 - 4 klasése: Mazasis programuotojas, Kirybinés
dirbtuvés, Eksperimentuoju ir ZaidZiu

2.1.  5-10 klasése: Meny studija.

3. Mokykla baigusiy mokiniy, besirenkan¢iy STEAM

mokymosi kryptis, stebésena vykdoma visus metus.

4. Informacija apie mokyklos STEAM veikla

pateikiama:

4.1.  Mokyklos internetinéje svetainéje ir facebook

paskyroje; mokyklos elektroniniame dienyne; mokyklos

tarybos posédziy metu; mokytojy tarybos posédziy metu;

metodiniy grupiy posédziy metu.

4.2.  Tévy susirinkimy metu informuojama apie

mokyklos vykdytas(-omas) veiklas.

4.3.  Organizuojamos su STEAM dalykais susijusios

akcijos, parodos ir kitos veiklos mokykloje

Mokyklos
administracija,
mokyklos pedagogai

Mokslo mety eigoje

10. Kryptinga
mokiniy STEAM
karjeros projektavimo
veikla

1. Karjeros projektavimo, susijusio su STEAM
dalykais, veikla su mokiniais:

1.1. 1-8 klasés: Tikslinés edukacinés i§vykos,
ekskursijos ir kt.

1.2. 9-11 klasés: STEAM dalyky pamokos mokyklos ir
KTU laboratorijose; tikslingos edukacinés iSvykos
ekskursijos, dalyvavimas KTU ir VDU Karjeros dienose,
Aukstyjy mokykly muggje ir kt.

2. Atsizvelgiant | Ugdymo karjerai veiklos plana,
mokytojai dalykininkai ir klasiy vadovai supazindina
mokinius su STEAM krypties specialybémis.

Administracija,
STEAM dalyky
mokytojai,

klasiy vadovai

Mokslo mety eigoje

11. Ivairiy socialiniy

1. Socialiniy partneriy jtraukimas j mokyklos valdymo

Administracija;

Mokslo mety eigoje




Kriterijai

Rodikliai

Atsakingi
asmenys

Atlikimo terminai

partneriy, mokyklos
bendruomenés nariy
itraukimas, pagal
savo kompetencija,
dalyvauti mokyklos
valdyme

struktiiras:
1.2. ] visus mokyklos veiklos planavimo dokumentus
(strateginj plang, veiklos programa, metodiniy grupiy
planus, ménesio planus ir kt.) yra jtraukiami STEAM
plétotés mokykloje klausimai.
1.3. Mokyklos taryba, administracijos atstovai, mokytojy
taryba, mokiniy taryba, partneriy atstovai, nuolat aptaria
aktualius STEAM jgyvendinimo klausimus.
1.4. Yra numatyti konkretis tikslai, uzdaviniai, atsakingi
asmenys uz atskiry veikly jgyvendinimg.
2. Visi mokyklos bendruomenés nariai jtraukiami j
mokyklos valdyma.
2.1. Mokytojai:
2.1.1. Po pusmeciy vyksta mokytojy tarybos posédziai,
kuriuose yra aptariami STEAM diegimo mokykloje ir
vykdymo klausimai.
2.1.2. Mokyklos einamieji ir strateginiai klausimai
aptariami metodiniy grupiy pasitarimy metu, su mokytojais
individualiy pokalbiy metu.
2.1.3. Aktualiis sprendimai protokoluojami ir jtraukiami j
strateginius mokyklos dokumentus.
2.2. Mokiniai:
2.2.1. Mokiniy taryba aktyviai dalyvauja jvairiy idéjy
generavime, diskusijose su mokytojais ir mokyklos
administracija, atstovauja mokiniy interesus aptariant
strateginius mokyklai klausimus.
2.2.2. Mokiniai, jtraukti ] mokyklos tarybos sudéti,
aktyviai dalyvauja, diskutuoja sprendziant aktualius
mokyklai klausimus.
2.3. Mokiniy tévai aktyviai dalyvauja, diskutuoja
sprendZiant aktualius mokyklai klausimus.
3. Skatinamas skirtingy STEAM dalyky mokytojy
bendradarbiavimas mokykloje:

3.1.Mokykloje ugdymas jgyvendinamas integruojant

Gimnazijos partneriy
atstovai;

Dalyky mokytojai;
mokiniy taryba;
klasiy vadovai.




Kriterijai Rodikliai Atsakingi Atlikimo terminai
asmenys
bendrojo ugdymo dalykus, neformaliojo Svietimo
programas, STEAM ugdymo dalykus ir praktika.
3.2. STEAM veiklos vykdomos bendradarbiaujant su
mokyklos mokslo ir verslo partneriais.
4. Dalyvavimas STEAM tematikos mokykly
tinkluose ir projektuose:
4.1.  Dalyvauti STEAM tematikos mokykly tinkluose ir
projektuose.
Nuolat ieskoti naujy STEAM tematikos tinkly ar projekty.
12. STEAM 1. Vykdyti visy dalyky (ir STEAM dalyky) ugdymo Gimpa‘zijos“ Mokslo mety eigoje
veiklos analizés kokybés stebéseng, vertinima, jsivertinimg. administracija;
rezultaty 2. Igyvendinti ziniy ir gebéjimy patikras: Dalyky mokytojai
panaudojimas 2.1.  Vykdyti NEC organizuojamus nacionalinius
mokyklos mokiniy patikrinimus 2, 4, 6 ir 8 klasése, 10 klasés
strateginiam mokiniy Pagrindinio ugdymo pasiekimy patikra.
planui ir jo 3. Organizuoti STEAM dalyky Ziniy ir geb¢jimy
igyvendinimui pritaikymui kultlirinés paZintinés dienos:
tobulinti 3.1.  Tyrinétojy diena (1-4 kl.)
3.2.  Patyriminio mokymo(si) diena “Velykiniai
atradimai” (1-4 kl.)
3.3.  STEAM diena (1-4 kl.)
3.4. STEAM diena ,,PapuoSkime medzius ziemai* (5-12
kl.)
3.5. STEAM projektiné veikla ,,Mokyklos edukaciniy ir
rekreaciniy erdviy kiirimas* (5-12 kl; 3 dienos)
4. Naudoti ugdymo kokybés tyrimy, analiziy rezultatus
STEAM dalyky ugdymo kokybés gerinimui ir plétojimui,
mokyklos strateginio plano, ugdymo plano tobulinimui.
13. Informacijos 1. STEAM ugdymo kokybés klausimai svarstomi Gim‘na‘zijos” Mokslo mety eigoje
apie mokyklos mokyklos valdymo organuose. Vykdoma STEAM dalyky administracija;
STEAM veiklg ir ugdymo mokykloje nuolatiné stebésena, analizuojami STEAM darbo
jos kokybe pazangos rezultatai. grupés '
pateikimas 2. Informacija apie mokyklos STEAM veikla ir jos koordinatorius;
mokyklos kokybe pateikiama mokyklos interneto svetainéje, STEAM darbo




Kriterijai Rodikliai Atsakingi Atlikimo terminai
asmenys
bendruomenei, mokyklos facebook paskyroje, elektroniniame dienyne; grupés nariai.

partneriams ir
visuomenei bei
informacijos sklaida

mokytojy tarybos posédziy metu; metodiniy grupiy
posédziy metu; tévy susirinkimy metu.

3. Apie STEAM veikla mokykloje skelbti Ziniasklaidos ir
kt. informaciniuose portaluose.

14. Tarpdalykinio
bendradarbiavimo
skatinimas
neformaliame
ugdyme bei
organizuojant
kulttirinius ir
edukacinius
renginius STEAM
tematika

1. Inicijuoti neformaliojo ugdymo veiklas, skirtas
STEAM plétrai. Mokyklos mokytojai ir mokiniai ketina
dalyvauti Siuose tradiciniuose, kultliriniuose- pazintiniuose
renginiuose, varzybose, olimpiadose ir kt. renginiuose,
susijusiose su STEAM ugdymu:

1.1.  STEAM dalyky olimpiados (technologijy,
matematikos, chemijos, biologijos, fizikos, gamtos ir kt.)
1.2.  Tarptautiniai renginiai:

1.2.1. Informatikos ir informatinio mastymo konkursas
,,Bebras*

1.2.2. matematikos, gamtos moksly konkursas ,,Kengiira“
1.2.3. Konkursas ,,Olympis®;

1.3.  Respublikiniai renginiai:

1.3.1 Kirybiniy darby konkursas ,,Fizikos bandymai
aplink mus*.

1.3.2. Kalédiniy ir naujametiniy kompiuteriniy atviruky
konkursai.

1.3.3.  Aplinkosauginis konkursas ,,Kita forma®;

1.3.4. Kiréjy muge ,,Maker Faire;

1.3.5. Nacionaliné aplinkosaugin¢ olimpiada;

1.3.6. Zalioji olimpiada.

2. Inicijuoti ir vykdyti inZinerijos (STEAM dalyky)
tarpdalykinius projektus, ugdomasias veiklas:

2.1. Mokslo mety uzbaigimo renginys ,, Mety bités™.

Dalyky mokytojai

Mokslo mety eigoje

Visa projekto veikla yra finansuojama Europos Komisijos ,Erasmus+“ programos.
Projekto Erasmus + ,STEAM - ZzZingsnis | jtraukyjj mokymg (-si)” (angl. ,,STEAM — Step to Inclusive Education”)
koordinatore vyr. angly k. mokytoja Kristina Povilaitiené



